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Prot. 2492 – Acri 07/05/2018 

 

CAPITOLATO TECNICO 

 
RDO: 1944281 

CUP: B22H18000140006 

CIG: Z712371917 

 

n. 32Tablet 

Dati Tecnici 

 Sistema Operativo Android 6.0 Marshmallow  

 CPU MTK 8163A, Quad-Core @ 1.3 GHz, Cortex A53  

 GPU Mali 720 MP2  

 Schermo 10.1 pollici 1920 x 1200 (FHD) / IPS  

 RAM 2GB  

 Memoria 32 GB  

 Camera 5MP AF + Flash LED  

 Fotocamera frontale 2 MP  

 Rete e Connettività: Bluetooth 4.0 Smart Ready - Wi-Fi: 802.11 b/g/n - GPS - 

Micro USB 2.0  

 Batteria Li-ion 6 000 mAh  

 Dimensioni 260*160*8mm 

 

(Software MDM OPZIONALE) 

Il tablet deve essere fornito corredato da software MDM con le seguenti caratteristiche: 

 Associazione automatica dei tablet studente sull’MDM (Mobile Device 

Management) scolastico -  

 Sincronizzazione della classe e dei profili studente 

 Visualizzazione su tablet docente delle foto studente, presenza e comandi attivi 

 Creazione e gestione di gruppi di studenti all’interno di una classe 

 Visualizzazione sul tablet studente di nome, colore ed icona del proprio gruppo 

 Modalità “App Singola” (il Docente dispone l’apertura e la messa in primo piano 

di una APP presente sui dispositivi degli studenti. Gli studenti non possono 

chiudere questa APP fino al rilascio del comando da parte del Docente) 

 Configurazione Internet ON/OFF sui tablet degli studenti 

 Configurazione whitelist e blacklist per Safari e Chrome  

 Funzione “State Attenti” che inibisce temporaneamente l'uso dei tablet studenti 

 Funzione “Condividi link web” (il docente dispone l'apertura di una specifica 
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pagina web sui tablet studenti) 

 Applicazione docente disponibile anche su SO 

Windows/Android/MacOS/Linux/ChromeOS tramite Webapp 

 Repository per il materiale didattico degli insegnanti: App, eBooks, PDF, link web 

(webclip) etc. catalogato per materia e docente 

 Supporto per Volume Purchase dei contenuti a pagamento (su Apple App Store e 

Google Play Store) per la ri-assegnazione a nuovi studenti 

 Applicazione server per i servizi di gestione scolastica e dei tablets basata su 

MDM (Mobile Device Management) 

 Soluzione cloud-based (licenza minima cloud 12 mesi) 

 Console di amministrazione web  

 Possibilità, da parte dell’amministratore, di eseguire wipe (cancellazione dei dati), 

lock e unlock su ogni dispositivo 

 Possibilità, da parte dell’amministratore e del docente, di resettare il codice di 

accesso di ogni dispositivo nel caso in cui lo studente lo avesse dimenticato 

 Organizzazione automatica dell’elenco dispositivi/nomi dalle registrazioni dei singoli 

studenti 

 

n. 1 Trolley Mobile con ruote per custodia e ricarica tablet/notebook  

L’armadio contiene e custodisce 24 notebook e consente l’alimentazione e la ricarica delle 

batterie. Ai fini della sicurezza l’armadio può essere chiuso a chiave. In particolare, con 

un giro di chiave, le porte si chiudono simultaneamente in alto e in basso per aumentare la 

sicurezza. Inoltre, per evitare che gli utenti abbiano accesso ai cavi e alla corrente 

elettrica, non sono presenti scompartimenti elettrici ai quali si può accedere direttamente 

dall’area principale di archiviazione dei portatili. I comparti elettrici sono separati e 

possono essere raggiunti solo da una porta nascosta, rendendo difficile l’accesso agli 

utenti non addetti. L’armadio include un sistema di ventilazione dell’aria appositamente 

progettato e testato, finalizzato a mantenere i computer custoditi freddi mentre l'unità è 

bloccata e i tablet/notebook sono in ricarica 

n. 2 Monitor Interattivo 65"  
Dati Tecnici 

 Diagonale 65” (1462,5 x 801,5 mm) con rapporto16:9  

 Risoluzione FULL HD: 1920x1080 (1920 x 1080 px @ 60 Hz) 

 Luminosità: 400 cd/m2  

 Contrasto 4.000:1 

 Tempo di risposta 8 ms 

 Superficie: Vetro temperato 4 mm, antiriflesso e antiriverbero,  

 Numero di tocchi simultanei supportati: 10 tocchi  

 Angolo di visione :178°  

 Lettore multimediale USB: Immagini, video, musica, testo  

 Audio integrato 15Wx2.  

 Velocità di tracciamento dell’input touch pari a 3 m/sec. 

 Ingresso USB e USB Touch nella parte frontale.  



 Risoluzione tocco :32768 x 32768  

 Tecnologia di digitalizzazione: Infrarossi  

 Porta di comunicazione e gestione: RS232 ingresso/uscita  

 

 Connessioni Audio e Video: N.3 HDMI, N. 2 VGA (D-Sub 15 RGB), N.1 Ingresso 

Component (video Y,Pb, Pr e audio stereo), N.1 Ingresso CVBS, N.1 Audio PC (3,5 mm), 

N. 2 USB 2.0 (per riproduzione multimediale),  

 Slot OPS (Open Pluggable Specification) :1 

 

Possibilità di connettere dispositivi esterni Android delle stesso brand che permette:  

 Mirroring da qualsiasi dispositivo o PC Windows®, Mac OS®, iOSTM, Chrome OSTM e 

AndroidTM. Compatibilita’ Multitouch. Navigazione Web. Funzionalità di Lavagna 

interattiva. Possibilita’ di prendere appunti da qualsiasi file (pagina web, video, immagini, 

testo), salvarli e condividerli con la classe. Possibilita’ di scaricare App didattiche dai vari 

store.Gestione Robot via Bluetooth 

 Software in dotazione Desktop con le seguenti principali funzionalità: 

 Creazione di lezioni e risorse didattiche sia off-line che on-line 

 Riconoscimento forme e scrittura a mano libera in lingua italiana e formule matematiche. 

 Connessione di tablet e dispositivi alla LIM/Panel 

 Accesso ad un repository con numerosissime risorse, lezioni, esperimenti, simulazioni, 

3D, in diverse lingue. Il repository permette upload e download dei contenuti. 

 Prevede un’area community scuola per la condivisione di lezioni e materiali con gli 

insegnanti della stessa scuola 

 Prevede una home page di classe dove l’insegnante può: 

 postare messaggi visibili solo agli studenti di una determinata classe 

 inviare risorse didattiche 

 assegnare compiti 

 verificarne l’andamento 

 creare e somministrare domande finalizzate alla verifica di apprendimento in diverse 

modalità (si/no, scelta multipla, risposta libera, ecc.) 

 configurare un sistema di punteggi in funzione delle risposte date dagli studenti 

 Permette all’insegnante di connettersi e creare/svolgere una lezione da qualsiasi PC, anche 

da casa. 

 Permette la connessione degli allievi in tempo reale alla lezione anche a distanza (es. da 

casa) 

 FLIPPED CLASSROM METHODOLOGY: Permette all’insegnante di avviare una 

sessione collaborativa in cui gli studenti contribuiscono IN TEMPO REALE, in modalità 

sincrona e asincrona dal proprio device apportando contenuti personali alla lezione creata 



dall’insegnante 

 Invio dei contenuti multimediali ai device degli studenti, come lezioni e domande, 

permette agli studenti di rispondere e all’insegnante di visualizzare le risposte in forma 

anche anonima 

 Utilizzo di tablet e pc di qualsiasi marca e sistema operativo (IOS, Android, Windows, 

Linux, Chromebook) 

 Invio di test strutturati come le prove di verifica 

 Record di lezioni, compiti, verifiche e attività didattiche svolte con classi e studenti. 

 Didattica personalizzata e invio di contenuti specifici a singoli studenti o gruppi 

 Monitoraggio dello sviluppo dei test di verifica in classe. 

 Archivio di lezioni e file nel cloud illimitato e suddiviso in cartelle create dall’insegnante 

 Possibilità di importare lezioni create con Smart notebook o Promethean ActivInspire, 

Microsoft Power Point, Adobe PDF 

 Possibilità per l’alunno di prendere appunti e salvarli all’interno del cloud senza uscire dal 

programma durante le lezioni. 

 Possibilità di annotare sul desktop e inviare ai tablet degli alunni schermate del desktop e 

di programmi terzi. 

 Compatibilità Windows 7 - 10; MAC OSX 10.10, Linux Ubuntu 12.04, Debian, ALT 

Linux, LinKAT, Guadalinux. 

(Indicare l’eventuale dispositive ed allegare la scheda tecnica) 

 

Garanzia 3 anni 

N. 2 PC OPS ausiliare con SO Pro x Monitor interattivi  

 RAM 4GB 

 SSD 120 gb 

 Intel® Core™ i3 

 Wifi  

 SO Windows 10 Pro Academic 

N.1 Software funzionale al monitoraggio ed alla valutazione degli apprendimenti 

Piattaforma monitoraggio apprendimenti (invalsi)  
 

Caratteristiche tecniche e funzionali 

La piattaforma avrà le seguenti caratteristiche e includerà i seguenti servizi: 

 Servizio di installazione, configurazione, personalizzazione, messa in opera, 

dell’applicazione web appositamente strutturata e sviluppata interamente in modalità 

web-based, in grado di raccogliere contenuti prodotti nelle lezioni e renderli fruibili 

agli utenti via web.  

 Per l’accesso alla piattaforma ogni utente sarà dotato di una propria area alla quale 

accedere mediante procedura di autenticazione (log in).  

 La piattaforma consentirà la possibilità di creare molteplici account con privilegi 

diversi per amministratore, docente, utente, ecc. 

 La piattaforma sarà compatibile con i principali standard dei Learning Object 

(SCORM, AICC)  

 La piattaforma sarà basata su tecnologia xAMP. 

 La piattaforma consentirà la gestione di 1.500 utenti. 



 La piattaforma prevedrà un’area community per la condivisione di lezioni e materiali 

tra tutti gli utenti  

 La piattaforma prevedrà una home page di gruppo lavoro dove il responsabile del 

gruppo (insegnante) può postare messaggi visibili solo agli utenti appartenenti quel 

gruppo di lavoro (studenti) 

 Permetterà di connettersi e creare/svolgere una lezione da qualsiasi pc 

 Permetterà di utilizzare tablet e pc di qualsiasi marca e sistema operativo (IOS, 

Android, Windows, Linux, Chromebook) 

 Permetterà l’invio di test strutturati come le prove di verifica 

 Permetterà una didattica personalizzata e l’invio di contenuti specifici a singoli 

studenti o gruppi 

 Permetterà all’insegnante di monitorare lo sviluppo dei test di verifica in classe. 

 Sarà previsto un archivio delle lezioni svolte per singola classe. 

 Ci sarà la possibilità di inviare schede creative agli studenti da modificare e re-inviare 

in tempo reale per poter essere inserite nella lezione a discrezione del docente. 

 La piattaforma permetterà di addestrarsi sulle prove invalsi degli anni precedenti 

Servizio hosting e connettività 

Il servizio offerto include anche il servizio hosting cloud e connettività dedicata per 12 mesi 

dalla data di sottoscrizione del contratto. 

Addestramento all’uso della piattaforma 

Percorso formativo di 6 ore in presenza presso la sede indicata della scuola. Le 6 ore saranno 

svolte in 2 incontri da 3 ore, con un numero massimo di 2 incontri a settimana. Le date degli 

incontri saranno fissate dalla scuola. 

N.1 Software per la sperimentazione di metodologie didattiche innovative Piattaforma per 

creazione e condivisione contenuti  

 
Il software funziona in cloud ed ha le seguenti caratteristiche:  

- Permettere la creazione di lezioni e risorse didattiche sia off line che on line 

- Prevedere la funzionalità di riconoscimento forme di scrittura a mano libera in lingua 

italiana e formule matematiche. 

- Permettere la connessione di tablet e dispositivi alla LIM/Panel 

- Permettere di accedere ad un repository di risorse, lezioni, esercitazioni, simulazioni, 3D, 

in diverse lingue. Il repository deve essere in continua evoluzione ed implementabile, 

permettendo upload e download. 

- Prevedere un’area community scuola per la condivisione di lezioni e materiali con gli 

insegnanti della stessa scuola 

- Prevedere una home page di classe dove l’insegnante può: postare messaggi visibili solo 

agli studenti di una determinata classe, inviare risorse didattiche, assegnare compiti, 

verificarne l’andamento, creare e somministrare domande finalizzate alla verifica di 

apprendimento in diverse modalità (si/no, scelta multipla, risposta libera, ecc.), configurare 

un sistema di punteggi in funzione delle risposte date dagli studenti  

- Permettere all’insegnante di connettersi e creare/svolgere una lezione da qualsiasi pc. 

- Permettere all’insegnante di avviare una sessione collaborativa in cui gli studenti 

contribuiscono, in modalità sincrona e/o asincrona dal proprio device apportando contenuti 

personali alla lezione, secondo la cosiddetta metodologia della FLIPPED CLASSROOM 

- Permettere di inviare contenuti multimediali ai device degli studenti, come lezioni e 

domande, permettere agli studenti di rispondere, e permettere all’insegnante di visualizzare 

le risposte in forma anche anonima 

- Permettere agli studenti di connettersi utilizzando tablet e pc di qualsiasi marca e sistema 

operativo (IOS, Android, Windows, Linux, Chromebook) 

- Permettere la connessione alla lezione anche a distanza (es. da casa) 

- Permettere invio di test strutturati come le prove di verifica  

- Permettere di mantenere un tracciato di lezioni, compiti, verifiche e attività didattiche 



svolte con classi e studenti.  

- Permette una didattica personalizzata e l’invio di contenuti specifici a singoli studenti o 

gruppi  

- Permette all’insegnante di monitorare lo sviluppo dei test di verifica in classe.  

- Permettere l’Archivio di lezioni e file nel cloud illimitato e suddiviso in cartelle create 

dall’insegnante 

- Permettere di importare lezioni create con Smart notebook o Promethean ActivInspire, 

Microsoft Power Point, Adobe PDF 

- Permettere all’alunno di prendere appunti e salvarli all’interno del cloud senza uscire dal 

programma durante le lezioni.  

- Permettere all’insegnate di annotare sul desktop e inviare ai device degli alunni 

schermate del desktop e di programmi terzi. 
 

Si richiede inoltre: 

- Una garanzia minima sull’intera fornitura di almeno 24 mesi 

- Un addestramento dei docenti di almeno 6 ore 

 

 

 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO/RUP 

Simona Sansosti 

 


